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VSN presenta importantes novedades en IBC2010

La version “Live” de vsnlPTransfer, el acelerador de transferencias UMP y el set virtual
vsnfreemove aparecen por primera vez. Ademas, el proyecto Spider muestra los primeros eshozos
de la nueva arquitectura de flujos de trabajo desarrollada por la empresa espaiola.

La feria de Amsterdam sera el escenario elegido por VSN para desvelar a sus partners y clientes
nuevos productos y versiones de sus sistemas de gestion de contenidos y automatizacién broadcast
para entornos digitales sin cintas.

La version 6.1 de vsnIPTransfer muestra los grandes avances realizados recientemente por VSN en las
tecnologias de transferencia de archivos. Como principales novedades destacan la capacidad de
realizar transmisiones en directo (“Live”) con registro simultdaneo de los ficheros de video en el
servidor central; la posibilidad de transferir sin compresion (por ejemplo DVCPro25 MXF); una nueva
cadena completa de envio-recepcién en formatos .mov; incrementos notables de velocidad v,
opcionalmente, la posibilidad de trabajar con el nuevo protocolo UMP. Esta tecnologia, desarrollada
en exclusiva por VSN, proporciona notables incrementos en la velocidad de transferencia,
especialmente cuando la distancia entre nodos es muy grande.

Este afio se podra ver, por primera vez a nivel europeo, el revolucionario y econémico set virtual
vsnfreemove, en su versidon 1.5. Esta solucidén pone al alcance de canales de TV pequefios/medianos
el acceso a dicha tecnologia. vsnfreemove no necesita sistemas de tracking para crear movimientos
de cdmara e incrustaciones perfectas. Dispone de 4 entradas de video (cdmaras y/o linea), 10
memorias de escena, mezclador integrado y un nivel de calidad digital Unico en su segmento.

Hace mds de un afio, VSN comenzd un importante proyecto de |1+D, denominado Spider, en busca de
un mayor nivel de integracion entre las areas de gestién de contenidos (MAM), automatizacién,
trafico y flujos de trabajo en TV (BPM). Los primeros frutos de este esfuerzo se mostraran en IBC a los
partners de VSN en diversos paises. La nueva arquitectura de las soluciones VSN proporciona tres
“capas” o niveles distintos: a) la parte estatica del sistema, es decir, bases de datos, MAM, escaletas,
contratos, derechos, registros de eventos, control de dispositivos, etc.; b) la parte dinamica,
basicamente la gestion de flujos de trabajo en programacion, ingesta, validacidn, postproduccién,
archivo y emision; c) los servicios de comunicacién/integracion entre los diversos médulos VSN y de
terceros.

Las principales consecuencias de la nueva arquitectura son una escalabilidad sin limites, la posibilidad
de personalizar los flujos de trabajo a voluntad de cada cliente, un nivel total de integracién entre
todas las dreas operativas de un canal (gestién, programacién, archivo, trafico, noticias,
continuidad...) y, finalmente, la adopcién de protocolos abiertos (web services, REST, SOAP, etc.) para
integrar sin problemas cualquier solucién de terceros fabricantes en el ecosistema VSN.

El proyecto Spider se verd concretado en los préximos meses con las nuevas versiones de todos los
madulos tradicionales (MAM-archivo, trafico, noticias, etc.) del fabricante espariol.
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